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Ustaw spinner na $rodku Kkota i zakrec nim

Wybierz jedno z trzech wylosowanych p

Miejsce
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o\\ Ustaw spinner na $rodku kota i zakre¢ nim.

// O Wybierz jedno z trzech wylosowanych pol (wskazanych
o przez ramiona spinnera) i stworz historie z uzyciem
wylosowanego elementu.
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/ o\\ Ustaw spinner na $rodku kota i zakre¢ nim.
/ O Wybierz jedno z trzech wylosowanych pol (wskazanych
o o przez ramiona spinnera) i stworz historie z uzyciem

wylosowanego elementu.
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